/0 is het spel,
7O zijn de regels

Samenvatting

omgaan met spelregels ontwikielt rich tussen het vijfda an twaalfde
levensjaar in vier fasen, In de eerste fase worden

Iinderen

VAN qudere

ronder dat hot kind de regeis echt in acht nesmt. Vanaf de

nagadaan i
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aan de orde i5, vanafl de derde fase ook voor spelen waarbif per momant meser
regels togeljk de aandacht vragen. In de vierde fase kunnen kinderen
spalregels wijzigen, via overleg en in onderiinge ovareenstemming. Vanaf die

periode zijn kinderan ook in stzat speiregels Wit e legpen

, dig o voorhs=an al

correct in prakeifk brachten. Regelspelen sluiten aan bij het individuale,
symbaolische spel van voor hec vijfide levensjaar an vormen de basis voor het
amgaan met wetten, regals en codes in het maatschappelijk verkeer na het

cwaalfde levensjaar.

EWALD VERVAET
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alPET L en JeNErd,

r zijn maar weinig dingen dig
gen mens Zijn leven lang doet.
Spelen 5 or @0 En in Tm
wiggje ligt een baby met #jn
vingerijes te spelen, buiten
doen shoolkinderen tikkertje, binnen
zitten twee volwissenen e sthaken.
Sommige spefen doe je in je sentje (cen
kruswoordriadse]l oplossen), andere
{bijvoorbeeld de meesie kasrispelon)
kunnen eigenlijk alleen in een groep
gedaan worden en higrvoor pelden
spelremels.
Spelregels hebben m de eerste plaarz
sen sociaal karakter, Ze vormen als her
ware het cement voor de pedragingen
van de afronderlijke deelnemers. Er is
immers cen groot verschil tossen rwee-
Entwintig mensen die elk woor zxch
tegen een bal aan irappen en weg
voelbalelftalien die tépen elkaar spe-
len. Bekeken vanwil de spelregels &ijn
sommige frappen dan geoorloofd en
andere nret.
Muaur spelregels hebben ook een psv-
chologisch aspect: sen spelrege! most
jebegrijpen en 2eifs aks (2 hem begrijpt.
Zijn er slimme en minder siimme
MANETEN VEN srmes omgaan. Bij kin-
deren is dat heel goed 1 zien. Bijvoor-
beeld: Mark van bijno negen en Neelhe
Van Len jRar en negen maanden spelen
greag on goed Mens-erger-je-mier. Ik
sted hen de volpende verandering voors

itichting Histaos,

19HH,

i96868. p.

HEsTardam

we spelen met fwee dobbelstenen en als
j& bijpyoprbesld 5 en 3 pooit, mag je
kiezen: met &én pion 8 plaatsen vooroiz
of met één pion 3 plaatsen en met cen
andere 3. Het bhjkr dan dar bark
steds hergallde dost {dén pion vooruit
Zetten) en dazrdoor vele ser mist
om een pion van Neeltje of van mij van
het bord te gooien. Dat verandert
gedurende het hele spel niet, ook met
als ik hem vele malen op alternatieven
wijs. Die past hij dan wel toe, maar uit
zichzelf “met’ hij we niet, Neeltje dasr-
entegen bekijke stesds de diverse spel-
mogelijkhedsn van haar warp,

Zil Mark dere variant op Mens-errer-
je-mier zijn leven lang zo blijven spelan?
Mea, want het bepcljpen van en het
omgaan met spelregels onrwikkelt zich
met de cognitieve ontwikkeling, an wal
in vier fusen, die we A, B, Cen D zullen
LSS L LN

ledereen wint

Kisuters, fase-A Kinderen bij witstek,
dosen spellerjes als knikkerzn o hinke-
len ven oudere kintderen na. zonder
zich in feire aan de regels e houden.
David van net zeven en Sabrng van
bijna zeven =y bijvoarbesld nan het
hipkelen. David met een ijsstokje &n
Subrina met een steentje. ‘Weliswaar is
Subrina de jongste, maar in tegenstel-

I's =

ling tor David speelt zij miet meer als
een klenter. David springt vaak op een
Hin. Sabring zegr daar dan wat wan,
maar hij ontkeot ket en speslt verder,
Op een gegeven moment begint Zij toch
te hinkelen en dan houwdt bij als vanzelf
op. In plaats van ondertussen op haar
sprosgen & letten gast hij bij bet
hobbelpaard kijken. waar twee kinde-
ren op atten, Wanneer Sabrina bij bet
vierde honk mis gooit. zegt ze tegen
David: Jij bent, 1k was af.” Hij is bij
het tweede honk en stapr cnmiddelliji
weer op een lijn, wat hij lachend ont-
kent. Hij verdaat wel de hinkelbzan
maiar vraagt meteen: Mag ik nog
eens!” En ondanks Sabrina’s [ Nes!”
poodt hij zijn ijsstokje in een willekeu-
rig vak en gaat hinkelen. Sabrina raapt
het ijsstokpe op. Als David opnieuw
aan de beurt is, begint hij bij het eerste
honk en met Sabring’s steentje. Daar
schopt bij met Zijn vrije voel tegen aan.
Sabrina: (A" David: Nee, telt well™
Enzovaort.

Rond een mar Gf zeven, acht beginnen
kinderen op spelregels te letten. Dine
jangens Fjn bjvoorbeeld Marskiaany
fukelen san het doen. dat wil zsegmen:
samen met &n stesn: wie san de beunt
B ogomt die in her honk wanr hij de
vorige keer askomen is, hinkelt daar
vanaf het tende honk heen, roapt de
steen op en hinkelt verdér naar het




gerste honk, engovoort. De spelers
houden elkaars beurt goed in de geten
en letten erop of de ander zich oon de
regels houdt: niet op egn lijn staan, de
honken op volgorde  afwerken. de
grand el met twee voelen raken ento-
voort. Wie zo als éersie de hele hinkel-
hagn rond 1%, g rich winmagr o
MEM.

Dee vrwiap Wie hesft meglémentar
gewonnen?” is een goed criterium of
een kind in fase A of fase B zic. Kleuters
denken allemaal dat ze gevonnen heb-
ben, bijvoorbeeld bij het knikkeren
omdit e een paar kmkkers geraakt
hebben. Het doet er niet e of di
volgens de regels is gegaan eo hoeveel
de undere kinderen hebben geraakt
D paveholoog Praget, die de oniwik-
keling van het gebruk van spelregels
hij kinderen witpebreid. heeft besou-
deerd, peeft het volgende versiag van
een spelletie knikkeren. Hij doet of hij
miets van de regels af weel en imiteert
bij eike beurt war Marmijn van zes heefi
pednin Toves]l mogelijk. Wie heefr
gewonnen?”  Marmijn: We hebben
allebel gewonnen.” Ny een Djdje Emik-
keren met Borm voan zes-enseen-half
geelt die ok antwoord: Wie cen knik-
ker heeft gerankt, now. die heely
gewonnen.” Wie dus?™ Bart: Ik, en
dun u.” Le doen nog een melletie en
Piaget 2orgt ervois dar fn) vier knikkers
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wint, tegen Bar twee. . Wie heefi er
gewonnen!” Bart: L5 en dan ow,

[n fase B worden vitspraken als ‘Loes
wint von Adri’ en *Adn verliest van
Loes” met elkaar in verband gebracht,
terwijl in Fase A het criterium voior
winnen = of de betreffende handeling
f|rij\'c1||rlml:|d raak achisten) ,:;_m:-d s
uitgevoerd. Dat valt ook butten spel-
verband wasr e pemen, #oals bhi de
veel gehoorde uitspraak tussen kinde-
ren dis vechten: . Mijn wader iz sterker
dan de jouwe!™ Steven van Zes jaar en
negen magnden hondt  zzlf met van
vechten, maar gelukkig: zijn vader wint
altijd, Ik vraag hem: En als de vader
van dat andere kind wingl!™ ateven:
wiils mipn vader verdiest, dan geeft hij
cen dreun nateurdijk!™ Lo wint zijn
vader alsnog. Yoor Steven horen met
winnen 2n verliezen bij elkaar, maar
winnen zonder dreun 2n winnen met
dreenn, Met als bij ket kmikkeren is een
handeling, hier de dreun, maatge-
vend.

Boompje verwisselen

Kinderen van zeven, acht jasr kunnen
zich dus goed apn de regels vien het 4pel
houden, maar kannen 2e dat bij alle
regelspelen? Piagets theone brengt in
dat opzichi geen verdere onderscher-
ding aan, By nodere observatie 15 ech-

2

; e 1
e als werste ot gebruik v spelregels b kinderen

ter t2 zien dat kinderen geleidelijk
avergaan van het dén-repelspel noar
het spel wanar meer dan &én spelregel
tegehjk geldt, In het begin kunnen =
#echts die spelletjes doen, wanrin 22
van openblik tot ogenblik maar één
regel in pcht moeten oemen. Dit 15 ook
bij het Marokkaans hinkelen het geval;
degene die sun de beurt 35 werkt alle
handelingsn &én voor dén af en per
moment 2eldt slechis ¢én regel.

Wiz moean g‘:-el b1+ .E'l’H_.l.I'JIIJ'_I't: VEFWET e
lew zifn er voor de kindzren die ‘hem
nigtzyn steeds twaee regels tegelpk aan
de orde. Anders gezegd: je moes stceds
op twee Kinderen leften: het vijstoan-
de kind 2n bet kind mer wie je kunt
wigselen, e kumi npet spelen door
alleen op bet yrijstaande Kind te letien
(dan valt 2r niets over 12 lopen). masr
als jg niet op hem let ben je vaak af. In
die zin & boompje verwisselen een
meer-regel-rpel, Dudere Kinderen kun-
nen dat moeiteloos, mear kinderen die
net kleurer af zijn, goan willekaurg met
de repels om, Zij maken van boompje
verwisselen eon dén-repelipel. [hD s
Bijvoarbeeld e zien bij zes kmderen
mussen Zeven-cn-een- half en wchi-en-
ean-hadd Jiliir. Viarus s me Alex doer
gen pas in de richring van Bea. #j loopt
in-zn fehting, maar hij blijft staan
Virlgens Marius moet Alex hem no
Zijn. D TIOep 1S et daar net mee



pens, Terecht, denken wij, want vol-
gens de regels had Marius: Bea's boom
maar moeten inpikken, zodat Bea hem
zow Tijn.

Denkt de groep daar pok zooverT Mea,
want dat blijkt even later als Karel op
Leo afloopr, die echter bij 2yn boom
BHijit staan. Morius neemt Karels boom
in bezit en de proep oordeelr dat Leo
(en miet Barel) hem is.

Even later speelt Marius in een ander
grocpje mee. Ma wat geharrewar {een
paar kindercn lopen ongenchi rond)
ontsteat er een nisuwe spelregel; de
hele groep roept Verder!™ egen et
rondlopende kind. Dit rent op een kind
bij 2en boorm af, dat dan near éen kind
van zijn keuze moet lopen enzovoort.
Zois er opelk ogenblik sprake van é#n
regel: Of niemand rent op je af en dan
blijf je stzan, of er rent wel iemand op
jeaf en dan moet jij het op een [Bpen
zetten zodra hij bij je boom . Het
wordt nu ook duidelijk sagrom Marnus
m het eerste groepje vond dat Alex
hem moest zijn tpen Bea op Alex wos
afgekomen: hij vond dot Alex verder
had mogten kopen, De veérder'-variant
mazki van boompje verwisselen een
cén=regel-apel, et onderstreepi dat de
pebruikelijke manier van boompje ver-
wigtelen een  meer-regelspel B, in
egenstelling tor knikkeren en hinke-
fen.

We zien een belangrijk werschil in
cognitieve ontwikkeling; er zijn twes
aparte fasen die 1k wil aanduiden als
fase B (één-regel-spel) en fase C (meer-
regel-spel), Yanuit dit verschil Kunnen
we prouwens ook begrijpen waarom bij
het spel Mens-erger-je-nier Mark min-
der poed i in de vanant mel [wes
dohbelstenen dan de bijna twee joar
pudere Mecltje: dic variant is i feife
een mear-régel-spel en daar heeft I:g
vinuit fase B wel en @ vanuit fase
Eean mosite mees.

Mieuwe regels maken

Een belangrijie verworvenheid van de
volgende fase (fase [, rond elf, roeaalf
jaar) & het wijzigen van spelregeis.
Kinderen ven vijf, 75 jasr denken dal
spelregels onveranderlijk zijo. (Piaget:
LEnikkeren mensen altijd op die
maner?” Paul van vijf-gn-een-half:
pdi, alfijd zo." Piager . Waoarom?”
Paul: .Omdat je op geen ondere
muinier kan spefen.”) Volgens hen Zijn
spelregels van God, van de ‘gemeente-
raegd Of van een andere hoge instane.
D idee wverdwipnt maar langrasm.
{ -Alsalle andere kinderen zouden zeg-
gen dat de nreuwe regel in onde was,
2o hij dan werken?" Ben van ten: .0

_'IH_

M. ag Boompje
cg +&LFO verwisselen

0 b &

KAREL MARIUS
FE}FFI:A 2o speelf de groep:
adb Bea icopt op Alex af en
) Marius bigft staan; volgens
LED Marug zou Alex ham nu
maeten zifn
ALEX BEA
% &
I !
KAREL ., _ MARIUS @{j Zo speelt de groap:
@‘ PETRA Kargi bopt op Leo af en
¥ @ deze keer bazet Marius
) Kareis boom, De helg .
LED grogp vind! dat Leg hem
mogt Zin
O )
KAREL MARIUS =~ %‘:‘
- e Boompje verwisselen gis
4 meer-regel-spel (Tase C)
Q% Als Patra mef Leo wil
LEQ . wisselen, maal zg zowel op

Leo als op Marius leftan

Mijn regel of de jouwe?

Faze A. Kindaren van vifl es faar spelen regelipelen als knikkeran an hinkalen vn
oudere Linderen ma. Ze doen ol zovder dac het een groapsspel worde! o8 soelen
wel by eikaar, maar mel ocht samen en Nt valgens de regels,

Fare 8. Kindaran van zaven, gohi jaar spalen ean spal wel alf groep an volgens de
" repals Zif kunnes aanpevan win or heeft gowonnen i wie verioren, Ze lanteren
echter ddn spelregel cepelik, Voorbieelden zjn knideeven en hinkalen




Zo had hel volgens de re-
gels gemoeten:

Toen Baa's boor vrif was,
fiad Manus die moalen in-
nemen

Zo had het volgens de re-
gels gemoeten:

Toen Marius Karets baom
innam, had Karel
fafm moetan zin

Boompje verwisselen als
gén-ragal-spal [lasa B)

Het vriistaande kind rert
naar ean kind bij een boom;
daardoar verliest deze zin
boom, Tegelifk mag M nu
naar hat kind van zijn keu-
Za rennen

- -

Fase . Kinderen van negen, ten jaar hebben geen moeite met spelen waarbi mear
dan ddn spelregel togelik moar worden roagepase Z)f spaian zonder problemen
hoompje-rerwisrelan 8n grospsIportan

Fare 0. Kindaren van i, owanlf jsar kunnmen op grond van onderfandelen en
wedarzijdes ovarssnstemming versnderingen in bartaands spairepeis sanbrengen.
bifvoorbeeld barkechal mer zin driedn spelen. Za kunnan ook aen nieuvw spel
VETEIITIEN.

ja, maar het is cen verkeerde regel.”)
Dt veranderingen in het knikkeren en
andere srraatspelen door ooders kinde-
ren worden sangsbracht, hehben: pad
kinderen in fase C in de gaten. Zij
nemen de gewijzigde regels van oudere
kinderen over, terwijl nog jongere kin-
deren de regels imiterend leren. Zo
worden nieuwe spelregels voor het
knikkeren en andere één-regel-spelen
al gauw gemeengoed onder schoolkin:
deren, Die snelle en aigemene versprei-
ding van regels van kinderen in fase D
naar die in fase C, B oen A staal dus in
schrl eontrast metwat fase-A-kinderzn
depken: spelregels zijn ecowig en
onasntastbaar.

Hoe ontstaan mieuwe regels in fase [37
Victor van dertien: . Soms spelen men-
sen op gen verschillends manier. Dan
vrang jo elkaar wat je wilt doen, We
bukkeleien een beetje on dan regelen
we de boel." Kun je de regels van e=n
spel veranderen? Mindert van twaalf;
A3, 1k 2ou een pieuw spel kunoen
verzinnen. Op een ovond warenm we
thuis ann het knikkeren en togn vonden
we pen nieow spel wit.” Piaget: _Zijn
die nieuwe 5 et b earlijk als de
andere?" Minderr: Ja."

In fase D begrijpen kinderen nist allesn
dat spelregels bij re srellen zijn, ze
praktizeren dat ook volop. Tevens zien
¢ in waar spelregels voor dienen,
Ruud van elf; ,,Om niet altipd ruzie te
meken moet ie regels bebben en daar
dan naar spelen.” Piaget: Hoe zijn die
regels begonnen?” Ruud: Een paar

¢ jongens werden hel erover eens en

maikien pe.”

Het bedenken van niguwe spelregels
heeft alles te maken met het feir dat
kinderen rond elf, twaalf jaar al totenig
abstract denken in stail #jn. Lo vinden
hijvoorbesdd dar de volgende redene-
ring klopt: _Als er spijkers in koas

zitten en als de maan van kaas ig, dan

mag je stellen dat erspijkers inde maan
zitten.” Jongere kinderen bestrijden de

geldigheid van deze logica met argo-

menten als; 1k heb nog noout spijkers
in kass  gezten.of . Wolgens  mij
hestazt de maan wit zand.™: @) denken
CIHWTEEL,

Vior het bedenken van oon nicowe
spelregel is het echter nodig te kunnen
opereren met gedragsmogeliiheden en
die hebben zich per definitic nog niet
concreet pereabizeernd; de bestaande
regels #ijn nu eenmaal anders, Boven-
dien is het noodzakelijk de oude spel-
regels an het vOTELEl Voor gen miedwe
regel op hun onderlinge consistentie e
bekijken. Daarvoor & nodig dar kinde-
ren gen regel in woorden kunnen wit-
legben en ook daar higt her abstracre




denken dan ten grondslag, want dat
magkt bet mogelijk zich ann hat onmid-
deltijk-feitelifke e onttrekken,

Logische overgangen

Tt zover de vier fasen in het omgian
met spelregels. Aan hon volgorde kan
men goed zien wat algemeen voor de
ontwikkeling geldr: a. Fasen komen
niet lukraak se, maar logisch wir elkaar
tot ontpicoiing; en b, We nemen nooit
in één keer alles dat van buiten op ons
afkomt in ons op, manr we verwerken
de omgeaving gorre van bingn wit,
factor voor factor en in een aantul
fasen.

Lin het individuele, von oadere kinde-
ren geimiteerde dén-ragel-spel onistant
het één-regel-spel dat als groep en
virlgens de regels pespeeld worde. Hier-
uit ontstaan de groepsspelen wan het
meer-repel-type. Daar komt her ab-
stracte oangaan met regelspelen uit
vigort, dat het mogelijk maokt spelres
gels mondeling wt e leggen en e
veranderen. Bij de overgangen van fase
A naar B oen van fase B noar © i3 het
curdelijk dat het logische overgangen
rijn. De overgang van fase C noar D
spreekl mmder voor zich, maar is wel
begrijpelijk ais we bedenken dat de
regelsystemen m foss O bedtann Wit
voorschrifien  voor  dasdwerkelijke
handelingen die bet kind op eélkaar
most afstemmen. [n fase D kan het
kind omgaan met verscheidene regelsy-
stemen die nog mist concreet gereali-
seerd zipn, Hel betreki verschillende
spelmogelifkheden op elkanr die het
ceovoudigweg nog miet 0 prakoijk
gebracht kan hebben, Anders gezegd.
in fase C zjn de verschillende regels
civncrele realseringen, lerwijl ze in fase
D tat het rijk der mogelijkheden beho-
ren. Hetis dan ook logisch dat fase D
volgt op fase C en er niet asn vooraf
gaat.

Vanuit ontwikkelingsperspectief  ge-
zien komt ook fase A niec it de lucht
villen, We kunnen dat verduidelijken
san het knikkeren. Als heel kleine
kinderen de kaos krijgen, steken Ze
knikkers in hun mond, precies zoals ze
dat ook met alle andere voorwerpen -
eetbare en nict-cethare = binnen hand-
bereik doen. Peychologisch gezien is er
nprak: van één geheel van zien, grijpen
en 0 de mend brengen van Knikkers,
Lo'n geheel van waamemingen en hun-
delinpen heet cen sensorf-mdiorsch
setemna, het bestian bij de gratie van
gen succesval verlopen handeling en
neet op grond van nzicht. Knikkers
bezirmen in dege fase nog geen symboli-
schie waarde, Die krijgen zo wel als het

kel e in cen holletje legt en zept: 1k
ben een nestje san het maken, " of 2 in
eon speslpoedpannetie doel omcian (e
koken, Zo rond dre jaar begint die
imdividues!, symbolivel spel.

Bij dir spel Aw Huit het spelreacizedrag
in fase A asn. Het voormaamsie ver-
schil 15 dar het symbolische spel aan de
eigen fantasie ontspruit. rerwijl het
spelpedrag in fase A aan datvanoudere
kinderen is ontlesnd. Op grond hiervin
is hizt al enigszins sbcinjer van aard dan
het spel rond het derde jaar. Daarna
zien we dat de tendens bij resslsoelan
die zich doorzel van fase A o fase D
inhoudt dat kinderen elkoar steeds
meer als gelijkwaardige, elfsandige
deslnemers zen. Maar ook dasena zet
diz wociale tendens zich voort.

Democratie

Rond zijn twanlfde kan een kind onder-
handelen ocver sen meuw Knikkerspel
en  daarover overzenstemming met
andere kinderen bereiken. 1k ben zelfs
genelgd te fpreken van wilioversen-
stermiing, 0als her Zo fraail met esn
rechiskundige term hesg, #n ders fer-
minologie is beslist geen overdrijving-
Wat kinderen in fase D namelijk doen
wanneer e pezamenlijk een predwe
spelregel afspreken, s hon gedrag aks
vrije mensen en vie woord en weder-
woord pp elkaar afstemmen. In hun
maarschappelijk  functioneren  stem-
men volwassenen op soorigelijke wijze
hun pedrag op elkaar af {althans in cen
democratische samenleving), zoals 0
het sluiten van arbeids-, huur- 2n ande-
re contracten, in het verdelen van gpoe-
deren. diensten en beveepdhadan e in
e wergeving.

In feitr zijn democratische ideaben als
het pecht van de meerderheid om tor
gen voor allen geldend bestuit te kamen
gen de ene kant 2o het respect voor de
wrijheden ¥an het individu en voor da
rechten van minderheden aan de ande-
re kant wezenlijk in beide vormen van
inreractic verweven. De ontwikkeling
ten ganzien van spelregek s dan ook
miets minder dan een speelse kennisma-
king met de regels van de democrane,
voor zover het owerleg over nisuwe
spelregels een gezamenlijke inspanning
van gelijkwaardige deelnemers .
Juist omdat het maatschapgeliik func-
tkwreren op ez hoger viak stoal komen
inzicht en vermogen om er actiel ain
deel te nemen echier pas-enige jaren na
fase OV iot ontwikkeling: onpeveer van-
if het seventiende levensjaar. Tussen
rwazif en zestien ligt de nedruk in de
psychologische ontwikkeling op de per-
wionilijkheid. Die periode is van het

allergrootste belang. bijvoorbeeld voor
het maken van esn (voorlopige)
bBeroepskeuze op grond van inziohi m
de eigen belevingswereld, Dairmes s
goeddesls verkluord waarom her op
gigen titel deelnemen aan het manls
schappelijk verkeer maijlvop het leren
mgaan met spelregels:in de tussentijd
eiat de persooulijkheidsontwikkeling
haar vandeel op;
Wanmeer we echter bedenken dat
democratie niel van buitenaf aan val-
wissenen Opgelegd kan worden, is het
zonnekizar dat we vinuit sen demosri-
tusch opvoedingsidesal er verstandig
aan doen het omgasn met spelregels
deels ann kinderen zell over e katen,
Immers, in de mate waarin we hen de
kans geven te ontdekken dat spelregels
afspreekbaar 10 én 10 de mae wasrin
deze ingichven de kans krijgen van
binnenuit te groeten, zijo we beiig onze
kinderen in democratische zin op fe
wieden,
Matuurlijk moeten we hen wel eens een
handje helpen of zelfs regelrecht ingrij-
pen. bij vals spel. bij ol te solistisch
optreden in een groepssport (zozls pin-
gelen bij het voetballen) of bij sen ruzie
ils de volgende. Julius van bijna viji-
ten en Merik van net elf zijn nén het
basketballen, Menk wil Jubus opleg-
gen volpens welke regels er gespeeld
moet worden, Drat laat deze zich met
pezegren en fiif stelt voor repels af e
spreken, maar daar wil Merik nietaan.
Briden weten vao geen sajken. In feire
botsen hier twee fasen met alkaar: voor
Merik moet basketbal volgens wiste
regels pespeekd worden (fase T}, rerwijl
Julius" ppyaiting op het niveau van fase
[ stunt. Uliteraged @xijn #ij zich kiervan
niel bewust. [ntegendeel, er ontstoat
een persoonlijk conflict.
Dan vraapt Menk Robert van twaalf-
er-sen-half om Julius te pakken, maar
deze schaart Zch san Julios' ejde,
Bobert, naderhand: Merik wilde dat
ik mijn vrizndschap met Julivs zou
verbreken.” Julius, die voor zijn leef-
tijd opvailend wveel inzicht heeft in
relaties wEsen mensen, reapgeert hier
rustig op: Mec BEobert, dat is het niet
helemnnl,”™ om vervolgens weer tegen
Merik uit te varen: .Als jij war tegen
mtij hebr, don moet je dat tegen mij
zegpen en npet een ander 2rbif halen!”
Maoar Merik probeert alleen maar Juli-
us wen het verstand te brengen dot hij
niel poed busketbal speelt, enom dil 2
ondersirepen zegt hij: Ik weet het
E:ktr, want ik zit toch zelf op busket-
al.”
Ik probeer hen te helpen door de
onderaerpen it elkear te houden =n
hen per onderwérp naar elkaar e Liren




luisteren. Helemazl helpen doet het
niet, maar pa enigs tjd Ber Menk o
dat hij Robert er piet bij had moéten
halen =n dat je ook leuk met een bal
kunt sp=len zonder dar her ‘jouw’ of
“het" hasketbal is. Van zijn kant accop-
ieert Julivs na emge 2elfoverwinning
dat Merik er oprecht spijt van heeft dat
hij Robert ariij had gehoold.

e N

In hun samenspel hebben Kinderen en
jongeren dus soms de begeleiding van
volwassenen nodig — volwassenen met
inzicht in de spelontwikketing. bMear
omgekeerd kunmen volwassensn ook
heel wat Feren ven de ‘Kinderdemocra-
tie” in fuze D Want zoals spelregsls
aanvankelijk voor Kinderen onveran-
derlijke gegevenheden zijn, o lijken

volwassenen wel dens fe dénken dat
muatschappelijke  verhoudingen en
problemen muurvast sitten. Het is aar-
dig om te zien dar her ondeérhandelen
over verandenngen op maawschappe-
fijk gebied terug gaat nasr de eerste
verschijningsvorm ervan  fond  elf,
pwzalf faar, als het maken von niguwe
spelregels zipn inrede doet.




